Rozdily ve vyplnovani ceského zapisu

K zaznamu pribézncho stavu utkani se pouziva Zapis o utkani v basketba-
lu schvaleny Ceskou basketbalovou federaci, ktery se v nékolika vécech
lisi od oficialniho zapisu FIBA (viz Obr.8b). Jsou to nasledujici body:

1. Sklada se z jednoho originalu a dvou kopii rozdllnych barev. Original, cerny
tisk, je pro CBF. Prvni kopie, zeleny tisk, je pro druZstvo hosti, posledni
cerveny pfipada domacimu tymu.

2. Vyplni se:
— Jméno soutéze.
— Cislo utkan.
— Kategorie
— Skupina bude vyplnéna pouze v pripadé, ze soutéz se hraje na skupiny.
V opacném pripadé, bude kolonka proskrtnuta.
— Datum, ¢as a misto utkani.
— Jméno hlavniho poradatele
— Jména prvniho, druhého a pfip. tfetiho rozhodciho. Jméno komisafe.

Pozn.: 1. Kategorie mohou byt oznaceny zkratkami: muzi = M, Zeny = Z, dci
= dorostenci, dky = dorostenky, zci = zaci, zky = Zacky, mini d
= mini divky, mini ch = mini chlapci. Vékové kategorie se oznacuji
st.-starsi, ml.-mladsi.

2. V ptipade, ze nekteré kolonky nebudou vyplnény (napf. nepfitom-
nost komisafte), budou proskrtnuty.

Obr. 14 ZAHLAVI CESKEHO ZAPISU
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3. Do prvniho sloupce zapiSe na prvnim misté hracovo piijmeni a dale jeho
jméno. Minimalné bude uvedeno prvé pismeno jména.



4. Kapitan druzstva bude oznacen ,,C*. Vsichni hraci pendlujici do druzstva
musi byt oznaceni za jménem hrace velkym ,,P*, vSichni hraci hostujici do
druzstva musi byt v téze rubrice oznaceni velkym ,,H* (hostovani do stejné
vckové kategorie). Za oznaceni odpovida trenér druzstva.

5. Do druhého sloupce zapise cisla hract, ktera budou po dobu utkani pouzi-
vat.

Ma-li druzstvo méné jak 12 hracd, zapisovatel po podpisu trenéra druzstva
zbylé kolonky jednotlivé proskrtne vodorovnou carou.

V dolni casti prostoru druzstev zapise zapisovatel jména trenéra a jeho asis-
tenta. V pfipadé, ze asistent nebude pfitomen, kolonka bude proskrtnuta.

6. Trenér oznaci 5 hracu, ktefi nastoupi do utkani vepsanim malého ,x* do
kolonky ve sloupci N vedle ¢isel hracu.

Obr. 15 DRUZSTVA V CESKEM ZAPISU
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7. Zapocitatelné oddechové casy se zaznamenavaji zapsanim minuty, kdy si
oddechovy cas trenér vybral.

8. Na konci kazdé poloviny utkani a prodlouzeni budou | M B
nevybrané oddechové casy proskrtnuty dvéma vodo-
rovnymi rovnobéznymi ¢arami. V piipadé, Ze se pro- |9 @ 2
dlouzeni nehralo, budou kolonky pro prodlouzeni [12| 5
proskrtnuty vodorovnou jednoduchou carou. a r1

9. Zaznam vsech chyb se provadi takto: )

7
— Osobni chyba bude zaznamenana cislem minuty, 8
v niz se hra¢ chyby dopustil. 15/10

— Jakakoli chyba, za kterou nasleduje trestny hod ne- 9 @
bo hody, se znaci pfidanim odpovidajictho poctu 7110l 6
trestnych hodu (1, 2, 3) pravym dolnim indexem. 8 f11[10

-
Yo

— Technicka chyba bude vyznacena minutou s hot- 12l
nim pravym indexem ,, T

— Technicka chyba proti trenérovi bude vyznacena 2 |
minutou s hornim pravym indexem ,,C*. 16 18

— Technicka chyba, kterou je potrestan trenér z jaké- §4 F13
hokoli jiného divodu (chyba asistenta, nahradnikd),
se oznaci minutou s hornim pravym indexem ,,B*

— Nesportovni chyba bude vyznacena minutou s hot-
nim pravym indexem ,,U*. Dalsi obdobné provin¢-
ni hrace bude zapsano ,,U* a povazovano jako dis-
kvalifikujici chyba dle ¢l. 37.1.2 bez dalsiho trestu.

— Diskvalifikujici chyba bude vyznacena minutou
s hornim pravym indexem ,,D*.

— Vsechny chyby proti obéma druzstvim, nasledova-
né tresty stejné vahy a zrusené podle cl. 42 (Zvlast-
ni situace), jsou oznaceny pridanim malého ,,c* na
misto zapisu poctu trestnych hoda.

— Pro kazdé obdobi jsou vyhrazeny ctyri kolonky
(bezprostiedné pod jménem druzstva a nad jmény
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hract) k zapisu chyb druzstva.

— Kdykoliv se hrac dopust1 chyby at’ osobni, technicke, nesportovm nebo
diskvalifikujici (vyjma Cl. 39 Sarvétky), zapisovatel ji zapise vyznacenim
minuty do piislusné kolonky druzstva hrace, ktery se chyby dopustil.

10. Zapisovatel zapisuje prubézné soucet bodu dosazeny kazdym druzstvem.
V zapise jsou sloupce pro pribézny stav utkan.
Kazdy sloupec obsahuje 5 vertikalnich kolonek.

Nad dvé kolonky vlevo nadepise A, jsou urceny pro druzstvo A, nad dvé
kolonky vpravo nadepise B, ty jsou pro druzstvo B. Prostfedni je urceny
pro zapisovani minuty zmeény stavu utkani. Ta bude vyplnéna pouze, kdyz
bude dosazeno prvniho kose v minuté.

Do druhé kolonky u druzstev A (B) zapisuje body, kterych druzstva dosah-
la.

Zapisovatel:

— Pfipocte body za koS dosaZeny ze hry a pricte je k pfedchozimu stavu.
Zapsan bude novy celkovy soucet bodut prave dosazeny druzstvem.

— Pak do prazdného mista na stejné strané¢ nového celkového poctu boda
zapisovatel zapise cislo hrace, ktery zaznamenal ko§ ze hry nebo z trestného

hodu.
— Kazdy zaznam bude uvadén na novém radku.

— Trestné hody budou vyznaceny cislem hrace, ktery je provadeél, a budou
zleva ohraniceny zavorkou. V pfipadé, ze je opakovan jeden z trestnych
hodu, se bod zapisuje do stejného pole, které nalezi trestnému hodu, ktery
je opakovan.

— Ttibodovy kos§ dosazeny hracem bude zaznamenan zakreslenim kruhu
kolem nového souctu bodu v pfislusném sloupci.

— V polocase dojde k otoceni sloupct. Pod stav 2. obdobi zapisovatel zapise
pfes dva fadky pismeno B do soucasného sloupce A. Analogicky dojde
k zamén¢ sloupce B za A. Pod pismena zapise stav druzstev.

Na zacatku 2. a 4. obdobi a eventualné prodlouzeni zapisovatel pokracuje
zapis od bodu pferuseni.



— Na konci utkani zapisovatel nakresli pfes cely fadek souvislou horizontalni
caru pod posledni soucet bodt a pod ni zapise do urcenych sloupct (A, B)
konecny stav jednotlivych druzstev pfes dva radky. Tento soucet podtrhne
dvéma souvislymi carami. Dale nakresli diagonalni cary k dolnim okrajam
sloupce kazdého druzstva, aby vyskrtl zbyvajici prostor k zaznamu prabéz-

ného stavu.

— Na konci kazdého obdobi zapise zapisovatel pocet bodu dosazeny obéma
druzstvy za toto obdobi na pfislusné misto ve spodni casti zapisu.

— Na konci utkani zapisovatel zaznamena konecny stav spolu se jménem vi-
tézného druzstva.

Obr. 16 SPODNi CAST CESKEHO ZAPISU

Zapisovatel N DAVID .............................................. I -
Asistent zapisovatele DSTARY ....................................
Casoméfic OOVESNY ............................................. —_——
metic 24n 9 KEINES Stav  obdobi® A ... 12..... 0 N DA Do 8.8
18 10 14 11

‘ B rmrt— BN o imians Bl e e LD TR L) S [

1. rozhodéi ..".“.‘3(.(.‘{ ......................................................
Stav viech prodlouzeni B N e B et Mg

2. rozhodci ... WAnee .. 3. rozhodCi .o Konecny vysledek DruZstvo A....... 49 ... Druzstvo B........ 35
Podpis kapitana v pfipadé protestu ..........c..occeieiiuieniuniinnns Jméno vitézného druzstva ..... BKSEVER .o




